








Nor131/Nor132

Enkle lydmalinger

Maletid _\\@’{ Navigering i menyene. Fglgende grunnregler

“N|(/< gjelder ved navigering i menyene i Nor131/Nor132:

’

For a sette maletiden:

1 Trykk SETUP fulgt av 2 for & komme inn i méaletidsmenyen. e Alle instrumentets menyer inneholder ett eller flere

parameterfelter som kan stilles etter behov. Maleti-
doppsett-menyen til venstre er et eksempel pa en slik
meny.

2 Sett maletiden som gnsket. Den kan godt settes lenger enn
du har tenkt & male. Alle malinger kan avbrytes ndr som helst.
Fig. under viser hvordan menyen ser ut.

» Ett av feltene vil alltid veere valgt. Det er vist som invers
video, dvs. som hvite tall mot sort bakgrunn.

e Bruk piltastene nedenfor skjermen for & bevege
markaren mellom parameterfeltene.

markarens .
_|———  posisjon er e For & endre en parameter kan du enten bruke INC og
vist som hvit DEC tastene under skjermen eller du kan sla inn verdien

; tekst mot sort
timer bakgrunn

sekunder

direkte i form av tall ved hjelp av tasturet. Hvis du velger
a bruke INC og DEC tastene vil verdien endre seg i de
minste stegene tilgjengelig. Det kan bety mange trykk
hvis endringen er betydelig. Som oftest er det da lettere
a sla inn verdien direkte. Dersom du slar inn en ikke
godtatt verdi (f.eks. en som er for stor) vil instrumen-
tet automatisk velge naermeste akseptable verdi. Du
behaver derfor ikke vite ngyaktig hvilke verdier som er

minutter

Detaljer om meny og knappebruk er gitt i separat faktarute.
Maletiden er angitt i timer, minutter og sekunder.

akseptable.
e Nar du har tastet inn en verdi ma du trykke ENTER for
Tidskonstant du kan bevege markaren til neste parameterfelt. Dette
Instrumentet vil bruke én tidskonstant under maling. fordi instrumentet ma vite nar du har avsluttet tall-
Tidskonstanten brukes av felgende funksjoner: SPL (det inntastingen. Dette er ikke nedvendig hvis du istedet
momentane lydtrykksnivaet), Luax (maksimumsnivaet) og Lw bruker INC og DEC tastene.
(minimumsnivéet). Leq (ekvivalentnivéet) og Leeak (spissverdi)
benytter seg ikke av tidskonstant. Det gjar heller ikke Le som er * Narduerforngydmedinnstillingeneduharvalgt, trykkerdu
ekvivalentnivaet omregnet (normalisert) til 1 sekund. ENTER for & forlate menyen.
For & sette tidskonstanten: ¢ Det eringen CANCEL funksjon tilgjengelig.

* Trykk TC (Time Constant) en eller to ganger inntil riktig tid-
skonstant vises pa skjermen. De fleste malinger i Norge gjor
bruk av F tidskonstant, men ogsa | tidskonstant. Malestand-
arden for den aktuelle méalingen angir hvilken tidskonstant
som skal brukes. Tidskonstanten angir hvor raskt méleren
skal reagere p& endring i niva. Nor 13x har mulighet for &
benytte en av tre forskjellige tidskonstanter, F (Fast), S
(Slow) eller I (Impuls). Tidskonstanten mé velges for malin-
gen starter.

Dersom skjermen ikke viser bildet som over, trykk TBL gjen- :

. . Tidskonstanten er
tatte ganger til bildet dukker opp for du trykker TC. Hvis det angitt her (i dette
fortsatt ikke star noen tidskonstant der, ma du trykke FUNC in- tilfellle er | valgt som

ntil det vises en funksjon som gjer bruk av tidskonstanter (SPL, tidskonstant) \CD
LMAXy I—MIN)-
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Veienettverk

Nor131/Nor132 har tre veienettverk; A-nettverk, C-nettverk og
Z-nettverk. Z-nettverk er en erstatning for hva som tidligere ble
kalt “lineaer”, “flat” eller “uveiet”. Problemet med denne har veert
at den ikke er entydig. Hvilke frekvenser den maler har variert
fra fabrikant til fabrikant og fra modell til modell. Det blir det na
slutt pa ved at en ny standard vil sette kravene til Z-veienettver-
ket. Dette er allerede bygget inn i Nor131/Nor132.

Av de tre veienettverkene er to tilgjengelig samtidig; A-
pluss enten C- eller Z-nettverket. For de fleste praktiske anven-
delser innen arbeidsmiljgmalinger vil det vaere naturlig & velge
A- og C-veienettverk.

For a velge C- eller Z-nettverk:

e Trykk SETUP fulgt av 1 (Instrument) og s& 3 (2nd netw).
Navigér som vanlig.

Selve malingen

For a starte en maling:
e Trykk pa START. @ i displayet vil indikere at maling pagar.

For a stoppe en maling midlertidig:
e Trykk pA PAUSE/CONT.

For a fortsette en midlertidig avbrutt maling:

e Trykk pa PAUSE/CONT igjen. Instrumentet vil na fortsette
4 male til den totale maletiden er nadd (forutsatt at du lar
veere a gripe inn). Tiden brukt pa pause regnes ikke med.
Maleresultater for de siste ti sekunder fagr pausen ble pabeg-
ynt vil bli stroket! Dette er gjort for & gjare det mulig a fjerne
uonskede hendelser fra malingen uten at resten av malingen
blir skadelidende. Dersom malingen sa langt er kortere enn
10 sekunder blir alt stroket. Dersom du har gjort noe tilsvar-
ende far i samme maling vil data eldre enn forrige pause bli
regnet som akseptert og umulig a stryke.

For a stoppe en maling:
e Trykk pa STOP.

For a fortsette en stoppet maling:

e Enten malingen er blitt stoppet av deg eller den har stoppet
selv (maletiden er naddd) sa kan den fortsettes ved & trykke
pa PAUSE/CONT. Har du stoppet malingen for den rakk &
bli ferdig og du trykker pA PAUSE/CONT vil den fortsette
malingen til samlet maletid blir lik den du har satt opp (hvis
du ikke griper inn underveis). Har malingen stoppet av seg
selv og du trykker pA PAUSE/CONT vil den gjenoppta malin-
gen og fortsette til maletiden er nadd. Samlet maletid vil da
veere summen av denne og tidligere méletid. Dette kan du
gjenta s& mange ganger du vil. Nar du fortsetter en stoppet
maling pa denne maten vil funksjonen som stryker de siste ti
sekundene ikke bli aktivert.

Norsk bruksanvisning

For & se pa andre funksjoner:
¢ Trykk p4 FUNC knappen det ngdvendige antall ganger inntil

gnsket funksjon vises pa skjermen.

Funksjonene er tilgjengelig

For & se pa en spesiell funksjon bruk FUNC knappen til den
dukker opp. Funksjonene kommer i denne rekkefalgen:

(— Leq —P Lmax \
SPL* Lmin

K Lpeak <4+— L, —J

*Bare synlig for og under maling — ikke etterpa!

For & justere skalen pa skjermen:
* Detkan tenkes at sgylen(e) pa skjermen tilsynelatende «gar i

taket». Tilsynelatende fordi instrumentet har et dynamikkom-
rade pa hele 120dB, slik at det ikke er nadvendig med noen
maleomradeinnstilling slik som man ofte méa gjere pa andre
lydmalere. Derimot er det «bare plass til» 80dB pa skjermen.
Bildet kan derfor flyttes opp og ned i niva. Dette pavirker ikke
malingen pa noen som helst mate. Bruk DEC og INC tastene
til dette; far, under eller etter méaling. Det samme gjelder for
malinger hentet fra hukommelsen.

For & se pa malinger gjort med det andre veienettverket:
e Trykk pa NETW knappen.

For a se pa resultatene i tabellform:
e Trykk TBL for dette.

Resultat tabeller

Nar du trykker TBL knappen vil skjerment se slik ut
(venstre bilde viser under méling og hoyre bilde etter maling)

E
0:48 A 1:10C :
o Leq : 55.8/| Leq : 656 —— Veienettverk
Maletid FMax : 60.4| |FMax : 79.0
FMin : 480 [FMin : 57.0 Bruk NETW
LE : 725/| LE : 84.0

knappen for a
se malinger med
det andre veie-

Peal: 81.5 Peak: 87.8

I SPL : 54,

2]
=
w
=
=

nettverket
G G

Maling pagar

Legg merke til at SPL (momentant lydtrykk) ikke er tilgjengelig
etter en maling (begrepet blir uten mening).Dersom man vil lese
av gjennomsnittlig stayniva A-veid (LeqA), ser man i tabellen til
venstre (her 55,8 dB). Peak-verdien C-veid (PeakC) leser man av
i tabellen til hgyre (forutsatt at man har trykket pA NETW knappen
slik at det star C ogverst til hayre).
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Nor131/Nor132

Frekvensanalyse

Som tilleggsutstyr kan Nor131/Nor132 utstyres med filtre for
frekvensanalyse i 1/1-oktav. Frekvensomradet er 8 Hz — 16 kHz
Siden frekvensomrade og maleomrade (i niva) er fast innstilt,
gjenstar det egentlig bare & velge ekstra veienettverk og sette
opp maletid for en frekvensanalyse kan gjores. Oppsett av
maletid er forklart i foregaende kapittel.

Instrumentet vil gjere frekvensanalyse ved hver maling. In-
stillingene vil huskes ogs& mens instrumentet er avslatt. Hvor-
vidt du velger & se pa frekvens-spekteret eller det mer tradis-
jonelle lydnivabildet pa skjermen mens du maler har ingen
innflytelse pa malingen.

For a vise frekvens-spekteret pa skjermen:
e Trykk pa DISP knappen.

Veksle mellom skjermbilder

01:00:00

060221 -

11:24:27 o

FSPL: 40

A 30-0 1:31

C: 34.8 AF SPL: 53.9
0 G

Tradisjonelt bilde Frekvens-spektrum

Selve malingen
Frekvensanalyse er & betrakte som en utvidelse av den enkle
lydmalingen. Start, stopp og pause virker derfor pa akkurat
samme maten i de to tilfellene. Det er imidlertid et par ekstra
ting man ber veere oppmerksom pa.

For a vise spekteret A-veiet pa skjermen:

¢ Trykk pa A-prew knappen. Dette er bare en skjerm-funksjon
og den har ingen innflytelse pa malingen i det hele tatt. Hen-
sikten er a hjelpe deg med a identifisere hvilke frekvenskom-
ponenter som oppleves som de mest forstyrrende eller stoy-
ende. Dersom man gnsker & dempe stgyen, ser man enklere
hvilke frekvenser som mé dempes farst. Veer oppmerksom
pa at frekvensene blir lagret som linegere verdier i hukom-
melsen.

For a flytte frekvensmarkoren langs frekvensaksen:
¢ Bruk de horisontale piltastene nedenfor skjermen.

En samlet fremstilling av tilgjengelige skjermbilder er gitt i
figuren nedenfor.

Bruk NETW knappen til &

Tradisjonelt

vise resultater med det an-

3 . dre veienettverket
skjermbilde 01:00:00 X7 0:04 A 0:04 AF
e - Leq : 34.7 L 01% -.-
11:10:15 FMax : 421 L 1.0 % -.-
o FMin : 204 L 50 % 41.2
FSPL: 40 > LE : 40.7 L10.0 % 39.2
_': Peak: 646 N L50.0 % 33.4[° "
A: 233 L90.0 % 21.2
C: 304 ] L95.0 % 20.7
F SPL : LO0.0 % 20.3
TBL 0 7 :
Statistikk er tilleggsustyr
BrukCa)X™¥knap-
ene til & endre fre-
BrukCaJ)(¥)knappene Evensbénd
til & g& opp og ned i Bruk Func til & ’
tabellen. velge funksjon
Frekvensansalyse = - - .
er tilleggsutstyr - 2:08 / 2:33
i-oct F SPL: H-oct 500Hz H-oct BO0Hz
125Hz 46.6 L 0.1%: 70.5
250 Hz 58,2 F hgg ?gi L 1.0% : 67.1
Lo e g MIn : 4BS Li00s . 554
16 125 1k 8k AC . . S0E .
10 4.0kH§ 38.5 LE 7.9 L50.0% : 51.6
1:31 lggt:z %gg L90.0% : 50.2
- - 2 - L95.0% : 49.9
TBL AF SPL: 53.0 a2 FSPL : 511 Lem.on: 499
G G R G R G #

e
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Norsk bruksanvisning

Statistikk

Instrumenter utstyrt med Statistikk (opsjon 2), beregner statis-
tikk for hver maling.

Statistikk blir malt og beregnet med tidskonstanten Fast (F)
alltid i Nor131/132. Klassebredden er 0.2dB over hele male-
omradet pa 120dB. Dersom instrumentet har frekvensanalyse
(opsjon 1) installert, presenteres ogsa statistikk for alle 1/1-oktav
frekvens-band.

Statistikk blir presentert som 7 faste (1%, 5%, 10%, 50% 90%,
95% o0g 99%) og 1 valgbar prosentil. Den valgbare prosentilen
kan ha en verdi mellom 0.1 0g 99,9 %.

Grunnlaget for statistikk er SPL méaleverdier 10 ganger/sekund.
For & male 1% verdien, ma man male i minimum 100 sekunder.
Dersom maletiden er kortere, kan det hende at en eller flere
prosentiler ikke presenteres.

| Norge brukes statistikk bl.a. til malinger etter Statens Foruren-
sningstilsyns krav til maling av utenders stoy (L5%).

For & fa tilgang til statistikk, ma man ha startet eller avsluttet
en maling.

Trykk pa TBL-knappen 2 ganger. Da vises bildet under.

z
1:36 AF

L 01 % ~-.-
L 1.0 % 703
L 50 % 64.3
L10.0 % 61.7
L50.0 % 54.5
L90.0 % 49.6
L95.0 % 49.1
L99.0 % 48.4
G B

Nar man lagrer en maling, blir alle 8 prosentilverdier (L1%, ...,
L99%) lagret sammen med resten av resultatene.
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Nor131/Nor132

Lagring og gjenfinning
av malinger

Instrumentet har en stor hukommelse av den ikke-flyktige typen,
dvs. maledataene gar ikke tapt nar instrumentet slas av. Hu-
kommelsesstrukturen er ganske lik den man finner i personlige
datamaskiner. Stikkord er kataloger og filer. Det opprettes en
katalog med dagens dato der alle dagens malinger blir lagret.
Eksisterte ikke katalogen pa forhand sa vil den bli laget automa-
tisk ved forste lagring pa dagens dato. Hver fil far et firesifret
nummer (fra 0001) som filnavn. Filtype for den aktuelle maling
blir ogsa angitt — se nedenfor.

O~ Kunsten & holde styr hva slags fil det er.
;,@: De forskjellige filtypene holdes fra hverandre ved
hjelp av en bokstav kode.

Recall:

SETUP  oaol1f
STNDRD o0a02F
051 01 3P
051014
051018
051019
051021
051206
051214

#

Alle filer har en bokstav som endelse.
Denne indikerer hva slags filtype det
er tale om.

F betyr frekvensanalyse
L betyr en enkel global maling uten frekvensanalyse

Lagring av maleoppsett
Maleoppsett kan lagres for fremtidig bruk. En grei egenskap
hvis mange forskjellige personer bruker instrumentet.

For a lagre et maleoppsett:

* Sett opp instrumentet, ikke gjor noen maling og trykk STORE.
Maleoppsett lagres i en egen katalog kalt SETUP.

Alt du har satt opp vil bli lagret, men ved & hente tilbake av et
lagret oppsett vil alle oppsett som bergrer hardware oppsett av
COM:-port overfagringshastighet (baud rate), kalibreringsfglsom-
het etc. ikke bli hentet tilbake. Tabeller for oppsett av funksjoner
o.l. blir imidlertid hentet tilbake i sin helhet.

Lagring av maleresultater
Straks du har gjort en maling kan resultatene lagres i hukom-
melsen.

For a lagre maleresultater:
* Trykk STORE knappen etter en maling.
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Alle maleresultater vil na bli lagret i en katalog som beerer da-
gens dato som navn. Katalogen blir opprettet av instrumentet
selv. Dagens forste lagrede fil far navnet 0001, den neste far
navnet 0002 osv. Skulle du velge & slette noen av filene in-
nimellom (se senere for detaljer) sa vil disse bli stdende apne
og ubrukt. Ellers vil kaos lett bli resultatet.

Dette er maleoppsett nr. 2 lagret i
dette instrumentet (S for stored)

Denne malingen er dagens forste
som er lagret (S for stored)

SETUP-00025 ~ g0 — £011016-00015 8o —

00:12:55 o

011018 B e

23:08:44 = 0:04 o
F SPL: 40 Leq: 40--

C: 54.9 C: 3.9:

A: 43.2 A 45.7 o

4B 0 45} 0—

Hente frem lagrede data og oppsett

For & hente frem lagrede data eller oppsett:

e Trykk pd& RECALL knappen og folg oppskriften i fakta-
boksen under.

Kt Hente frem lagrede oppsett og data

=4

er
Recall:

SETUP  oo0lf
STNDRD o002F
(05101 3NNk
51014
051018
051019
051021
051206
051214

#

Nar du trykker RECALL vil skiermen
vise en liste med kataloger og innholdet
av en av dem (i dette tilfellet 051013).
Bruk cah til & forflytte deg i fillisten

Innholdet av valgt katalog

Recall:
SETUP
STNDRD
051014
051018

For & bli istand til a forflytte seg i kata-
loglisten ma du trykke (€)en gang og
deretter CaD(¥D til den katalogen du
051019 soker

051021
051206
051214

#

Recall:
STNDRD
051013
051014
051018
051019
051021
051206
051214

#

[__Recall: |
SETUP Mooy |
STNDRD
051013
051014
051018
051019
051021
051206
051214

#

Som eksempelvis kan veere den som
inneholder alle oppsettsfilene...

For & se innholdet av den valgte katalo-
gen ma du trykke © og finne frem til
onsket fil ved hjelp A0

Trykk ENTER for & hente frem den
valgte file/oppsett eller EXIT for a for-
late menyen uten & hente noe.




Sletting i hukommelsen - helt eller delvis
Du kan slette innholdet i hukommelsen helt eller delvis. Selv om
hukommelsen i utgangspunktet er ganske stor, sa kan det vaere
anskelig & slette deler av den.

For & slette ting i hukommelsen:
¢ Trykk DEL for & komme inn i slettemenyen.

Bruk metodene forklart foran til a finne frem til kataloger og filer
du gnsker & slette.

For & slette en enkelt fil:
1 Trykk DEL for & komme inn i slettemenyen

2 Lokalisér filen du skal slette

Clear file:

051124 ooolr
060118 [l
06012 Gk
060208
060222
060227
060301
060309
060315

B G #

3 Trykk ENTER. Instrumentet vil be deg bekrefte dette. For
sikkerhets skyld er markaren flyttet tii CANCEL slik at du
selv ma flytte den til (CUR.FILE) for du igjen trykker pa EN-
TER.

Clear file: Clear file:
CONFTIRM: CONFTIEM:
CUR.FILE CUR.FILE
CANCEL, CANCEL

G # G #

Norsk bruksanvisning

For a slette en katalog eller hele hukommelsen:
1 Trykk DEL for & komme inn i slettemenyen

2 Lokalisér gnsket katalog

Clear file:

051124
060118
060126
060208
060222
060227
060301
060309
060315

BE G #

3 Velg den katalog som skal slettes og trykk ENTER. Skjer-
men vil nd vise en meny der du kan velge mellom & slette
bare den valgte katalogen (CUR DIR), alle kataloger med
maledata (ALL DATA) eller alle maledata og alle oppsetts-
filer (RESET) eller ikke noe i det hele tatt (CANCEL).

Clear file:

SELECT:

CUR.DIR.
ALL DATA

RESET
CANCEL

G #

Det lar seg ikke gjore & slette en fil du har hentet fra hukom-
melsen og som du ser pa skjermen. Du ma derfor trykke EXIT
slik at instrumentet gar tilbake til utgangspunktet for du trykker
DEL.
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Nor131/Nor132

Generelt

Stille klokka for sommer/vintertid:
Instrumentet har en innebygget sanntidsklokke. Den gar selv

. S SETUP: Instr. menu Clock
om det ikke er batterier i méleren. 1: Stori
1: Instr. : storing
2: Meas.dur.| 2 Clock > Y:M:D
Klokka kan stilles ved & gd inn p4 SETUP, 1: Instr., 2: Clock. 3: 2nd netw e
4: Correct. 06:02:21
. e . 5: Signal
Y: M: D angir ar, maned og dag. 8. Version H:M:S
H: M: S angir time, minutt og sekund. 11:15 288
# # #
Ga med markoren til det feltet du gnsker & endre. Endring er
beskrevet under Maletid tidligere. Avslutt med ENTER nar du er
ferdig. Da startes klokka igjen pa den valgte dato/tid.
Korreksjoner
Det er 3 forskjellige korreksjoner som kan slés pé/av.
Correction:

Random response (R) — benyttes vanligvis ikke i Norge. For
detaljer — se i den engelske manualen.

\ Random OFF

Windscreen (W) — sl& den pa nar man bruker en vindhette pa Windscr OFF
R
mikrofonen (den svarte 'skumgummi-ballen’ som ligger i koffer- P -
I'eal ON
ten). Vindhette vil hjelpe til & redusere vind-indusert stay, samt p
beskytte mikrofonen i for eksempel stovete omgivelser. Angis

med W i displayet. 1: Corr. par

Preamplifier attenuation (G) — denne skal std pa nar man
bruker mikrofon som signalgiver. Denne skal slds av dersom #

man bruker en linjeinngang fra for eksempel ekstern mikrofon
stromforsyning eller bruker et akselerometer (for vibrasjons-
maling).

Denne korreksjonen gjelder ikke for Nor132.
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Dataoverfaring til PC

Norsk bruksanvisning

Maleresultater kan overferes til PC via USB kabel med programmet NorXfer.

VIKTIG! Ikke koble instrumentet til din PC for veiledingen spgr deg om & gjore det.

1. Sett i Norsonic Application CD i CD driven. En meny vil vises. Velg Installasjon av NorXfer.

2. Etter installasjonen av NorXfer, start programmet og tast inn dine lisenskoder.

Company: NORXFER
User Name: NORXFER
Registration Code: BWOINVQUBNH79UM

3. Sla pa Nor13X og koble den til din PC.

4. PCen vil fortelle at en ny maskinvare er funnet og ber deg om & installere en USB driver. Windows vil foresla & soke
etter maskinvaren selv. Velg : “Nei - ikke denne gangen”. Se bildene nedenfor.

Veiviser for funnet maskinvare

Velkommen til veiviseren for funnet
maskinval
Windows vil seke etter gjeldende og oppdatert programvare pa

datamaskinen, pa installagjons-CO-ROMen for maskinvaren,
eller pa Web-omradet Windows Update (med din tillatelse).

Les var personvempolicy

Kan Windows kable til Windows Update for & soke etter
programyare ?

() Ja, men bare denne gangen
() Ja, né og hver gang jeg kobler til en snhet
(& Nei, ke derne gangen

Kiikk Neste for & forsetts.

Velg “Nei - ikke denne gangen”

Veiviser for funnet maskinvare
Velg seke- og installasjonsalternativer. .E§

(%) Sak etter den beste driveren pa disse plasseringene.

Bruk avmerkingsboksene neder“ar til 8 begrense eller utvide standardseket, som inkluderer
lokale baner og fiyttbare medier. en beste driveren som blir funnet, blir installert

[] 5 ek pa fiyttbare medier (diskett, CD-ROM osv.)
Inkluder denne plasseringen i sekest

D*NORXFER\USE Drivers v

O lkke sak. Jeg vil velge hvilken driver som skal installeres.

Velg dette altemativet for a velge enhatsdriversn fra en liste. Windows garanterer ikke at
driveren du welger, vil vasre den som passer best til maskinvaren.

<Tibake ][ MNeste> | [ Avbyt

Sek og finn driveren pa application CD
XP: CD \NorXfe\USB\W2K _XP
VISTA: CD\NorXfer\USB\Vista

Hvis du har lastet ned programmet via www.norsonic.com:
pakk ut driveren. Sgk og finn driveren i

XP: <downloaded folder> x\Drivers\USB\W2K_XP

VISTA: <downloaded folder> x\Drivers\USB\Vista,

hvor “downloaded folder” er mappen hvor du pakker ut driveren.

Veiviser for funnet maskinvare

Denne veiviseren hjelper deg med & installere programvare for:

USE Serial Converter (SLM13x)

- Hvis maskinvaren ble levert med en

‘\') installasjons-CD-ROM eller -diskett. setter du
“ZE? denne inn na.

Hva vil du at veiviseren skal gjore?

) Installere programvaren automatisk (anbefales)
(@) Installere fra en liste eller en bestemt plassering (avansert)

Kikk Meste for 2 fortsetts.

[ <Tbake J[ Neste> | [ Avbt |

Velg “Installere fra en liste eller en bestemt plassering (avansert)”

Maskinvareinstallasjon

L 5 Programvaren du er i ferd med & installere for denne maskinvaren:
L]
USB Serial Converter (SLM13x)

har ikke bestatt Windows Logo-testingen for 3 bekrefte
kompatibilitet med Windows XP. {Hvorfor er denne testingen
viktia?)

Hvis du fortsetter installasjonen av denne
programvaren. vil det kunne skade eller destabilisere
systemet, enten med en gang eller i fremtiden.
Microsoft anbefaler pa det sterkeste at du avbryter
installasjonen na og tar kontakt med
maskinvareleveranderen for a fa tak i progremvare som
har bestatt Windows Logo-testingen

[ Fortsett likevel ][ STOPP installasjonen ]

Noen PCer vil anbefale deg ikke & installere programmet.
Falgende bilde vises. Velg “Fortsett likevel” for & installere
driveren.
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B Kontrollpanel

: Fil Rediger Vs Favoritter

Verktgy  Hielp

: G'ﬁlbake - _) L_ﬁ' /.-\Jsek ) Mapper

¥ ¥ X9 E

Systemegenskaper

Systemgjenoppretting Autom%ke oppdateringer Ekstemt
Generelt Datamaskinnavn | Maskinvare Avansert

T T e 5. Installasjonen av USB Driver er ferdig nar dette bildet vises.
Fullferer veiviseren for funnet 6. PCen vil be deg om & installere en Port Driver. Gjenta punkt
maskinvare

4.095.

Programvaren er installert for:

o, |58 Sefl Comerter (LTS 7. Nor13x har na blitt rutet til en definert COM port pa din PC.
Denne COM port mé brukes hver gang du kobler til dette
bestemte instrumentet til din PC. | de tilfeller der du har flere
Nor13x instrumenter ma du gjenta punktene 5 til 7. Hver ny
13x du kobler til din PC vil f& sin egen COM port.

8. Bruk Enhetsbehandling til & finne COM port.

Kiikk Fullfer for & lukke veiviseren.

Enhetsbehandling finner du under; Kontrollpanel, System og
Maskinvare. Klikk pa Enhetsbehandlingsikonet. Utvid Porter/

Com, se bilde nedenfor.

i Adresse

B’ Kontrollpane!

Y

Enhetsbehandling

4§ Administrative verktgy

D alternativer for Internett
‘vAlhernanver for Phone Monitor
(| Autodesk Plat Style Manager
EAudesk Plotter Manager

"“ Automatiske oppdateringer

8 Brukerkontoer

@ Beerbare medieenheter

j’ Dato og klokkeslett

? Innstilinger for region og sprak
;’)Lagg 1il eller fiern programmer
¥ Leqq til maskinvare

@ Lyder og lydenheter

sl

| F)Mappeslternativer

2 M-Audio Audiophile USB
TyMus

& Nettverkstikoblinger

9 Mettverksveiviser
EOppgavehn]e og Start-meny
h_’]PIanIaghe oppgaver
A QuickTime

| B8 quickTime 32

i’ Sikkerhetssenter
%Skannare og kameraer
;\k Skjerm

=4 Skrifter

C‘,‘dsknvere og telefakser
I.Suny Ericsson Verktey fop ..
‘& Spillkontrollere
B stremalternativ

@Tastatur

LTe\efnn- og modemalternativer
DTh\nkPadkﬂnﬁgurenng
&ﬁ\g]engehghetsalhernahver
wTradiPaint—ﬁ\gjengelighEt

& Tradios forbindelse

=i Veiviser for tridlest nettverk

Fil

=) Enhetsbehandling

Enhetsbehandiing viser allg p
installert pa datamasking
egenskapene for ene

Gskinvareenhatene som er
7 Bruk Enhetsbehandling for & endre

Enhetsbehandling

Drivere

r kompatible med
angi hvordan Windows
drivere.

Driversignering underseker at drives
Windows. Windows Update lar d
skal koble til Windows Update

Handing ¥is Hjelp

[ Driversignering /] [

Windows Update ]

Maskinvareprofiler

=

viser deg hvordan du kan sette opp og
maskinvarekonfigurasjoner.

Maskinvareprofiler

m S 2 A

=

- (=) Diskettkontrollers

5
5
e

-8 Enheter for

F [

'$ Datamaskin

4 Diskettstasjoner
b Diskstasjoner
2 DVD-fCD-ROM

YMus og andre pekeenheter

Nettverkskort

@ PoMcraort

5 Porter (COMog LFT)
F‘y‘ Kommunikasjonsport (COM1)
r;yi Skriverport (LPT1)
r;,i USB Serial Port (SLM13x) (COM16)

% Prosessorer

@ Skjermer

# Skjermkort

'§ Systemenheter

‘> Tastatur

Q Universal seriell busskontroller

COM port nummer finner man her

For ytterligere informasjon, se i den engelske brukermanualen eller kontakt oss pa e-post support@norsonic.com.
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P.O.Box 24, N-3421 Lierskogen, Norway
Tel.: +47 3285 8900 Fax.: +47 3285 2208
info@norsonic.com  www.norsonic.com



